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Developing an Electronic Learning Environment based on Self-

Regulation to Provide Female Student Teachers in Kindergarten with 

Digital Story Production skills 

Abstract: 
  The aim of the current research is to impart digital story 

production skills to female student teachers in kindergartens, and 

to verify this, the researchers prepared a list of digital story 

production skills required to be acquired by female student 

teachers in kindergartens, and a list of standards for developing an 

electronic learning environment based on self-regulation. The 

measurement tools Included an achievement test to measure the 

cognitive aspect, an observation card, and a product evaluation 

card to estimate the performance aspect of digital story production 

skills. The researchers followed the descriptive approach to 

prepare the theoretical framework and prepare the research tools, 

while they followed the experimental approach to verify the 

validity of the hypotheses and to verify the effectiveness of the 

independent variable represented by an electronic learning 

environment. It is based on self-regulation, which was developed 

according to the Muhammad Khamis (2015) model for 

educational design and development, and followed a one-group 

experimental design with a pre- and post-test. The research sample 

consisted of (30) female students from the third year of the 

kindergarten division at the Faculty of Education, Damietta 

University. The results of the research indicate that there is a 

statistically significant difference between the average scores of 

one group in the pre- and post-applications for both the cognitive 

and performance aspects in favor of the post-application. This 

indicates the effectiveness of an electronic learning environment 

based on self-regulatied in learning and skills development. 

Keywords: E-Learning Environment; Self-Regulation; Digital 

stories. 
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(Lee et al.,2020)

(Bloomberg,2020 )

الإصدار السابع بالنسبة للمراجع العربٌة )الاسم ثنائً، السنة  APA*تم التوثٌق فً هذا لبحث علً نظام 

 النشر،  الصفحة(، والمواجع الأجنبٌة )اللقب، السنة،  الصفحة(، وتكتب المراجع كاملة فً قائمة المراجع.
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Learning Management System (LMS)

(Dabbagh & Kitsantas, 2012; Nussbaumer et al., 2015) .

(Zimmerman,2008,166)
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one group pretest- 

posttest design ،

 القٌاس البعدي المعالجة التجرٌبٌة القٌاس القبلً عٌنة البحث

 اختبار تحصٌلً مجموعة تجرٌبٌة
 بطاقة ملاحظة

بٌئة تعلم إلكترونٌة قائمة علً 
 التنظٌم الذاتً

 بار تحصٌلًاخت
 بطاقة ملاحظة

 بطاقة تقٌٌم منتج
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- E-Learning Environment 

- Self-Regulated Learning Strategies
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- Digital Stories

Banaszewski

Articulate Storyline3 
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((Fiedler,2010,25-27  ؛
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(Zheng,2016 )

(Linder&Harris,2007)

(Clark,2012)

 

Rehearsal

Organizational

Elaboration
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 Participatory Behavior

 Motivational States

Self-

consequences ،Self-
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(Ever Note)

html

Ever Note
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Free Mind

Windows و Linux و Mac،

 

(Miller,2009,67)

(Robin,2016,22(  ،)Aşık, 2016  ،)
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 (Gable,2011,49)
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(Malitaa, Martin,2010( ؛)Mokhtar&Kamarulzaman,2011؛)

(Erdenerb,2012) ؛Bromberg& Andrade,2013))
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"Storyboard"
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PowerPoint

Sound forge 

 

 



 2024( 33) المجلد           

444 
 
 

 

 

Articulate stoyrline3

 

(Blas & Paolini, 2013,17)
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Movie MakerPhoto Story

Adobe Photoshop

Pow ToonGo AnimateStoryboard

 

You Tub
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 Behavioral Theory

 Constructivist Theories
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 Connectivism Theory

FreeMind  وEverNote 

 

(2004، Elloumi& Anderson 
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طبٌعة الخبرة/ نوعٌة  المهمة/ الهدف التعلٌمً م
 المثٌرات

نمط 
 التعلم

قائمة بدائل المصادر 
 والوسائط المناسبة

 القصص الرقمٌة، بمفهوم الإلمام 4
 وأنواعها، ومهارات وخصائصها

 وأهم إنتاجها، ومعاٌٌر إنتاجها،
 .إنتاجها فً المستخدمة البرامج

خبرات مجردة، 
نصوص مكتوبة بصرٌة 

ثابتة، بصرٌة سمعٌة 
 متحركة

ً
ذات
م 
عل
ت

 
 مقاطع فٌدٌو، مواقع وٌب،
بٌئة التعلم الإلكترونٌة، 
أدوات التفاعل )البرٌد 

 الإلكترونً، الواتس اب(

ف على خطوات تصمٌم التعر 4
 القصة الرقمٌة

الإلمام بالمتطلبات الأساسٌة لإنتاج  4
 القصص الرقمٌة باستخدام  برنامج 

Articulate Storyline3 

الإلمام بالجوانب الأدائٌة النهائٌة  4
نتاج القصص الرقمٌة لمهارات إ

 Articulateباستخدام برنامج 
Storyline3 
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≤

أداة 
 القٌاس

المجموعة 
 التجرٌبٌة

 ن التطبٌق
المتوسط 
 الحسابً

الانحراف 
 المعٌاري 

درجات 
  الحرٌة

 قٌمة ت
مستوى 

 الدلالة

الاختبار 
 حصٌلًالت

 الثانٌة
 قبلً

44 
44.44 4.44 

44 44.44 0.001 
 4.44 44.44 بعدي
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≤

 ن التطبٌق أداة القٌاس
المتوسط 
 الحسابً

الانحراف 
 المعٌاري 

درجات 
  الحرٌة

 قٌمة ت
مستوى 

 الدلالة

بطاقة 
 الملاحظة

 قبلً
44 

44.44 44.44 
44 44.444 0.001 

 44.4 444 بعدي

الجوانب المعرفٌة 
لمهارات  إنتاج 
 القصص الرقمٌة

المتوسط الحسابً 
 للقٌاس القبلى

المتوسط الحسابً 
 للقٌاس البعدي

 ٌة لماك جوجٌاننسبة الفاعل
 (0.0 ≤حجم التأثٌر ) 

 4.44 44.44 44.44 الاختبار التحصٌلً
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 أداة البحث
≥

 بطاقة الملاحظة

≤

 أداة البحث
العدد 

N)) 
الدرجة 
 العظمى

المتوسط 
 الحسابً

 قٌمة ت
درجة 
 الحرٌة

 الدلالة
النسبة 
 المئوٌة

بطاقة تقٌٌم 
 المنتج

44 44 44.4 4.444 44 4.444 44.44% 
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(Activity Theory)

Ever Note

Free Mind

 (Cognitive Efficiency Theory) 
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 الأداءات السلوكٌة المهارة الفرعٌة المهارة الرئٌسة

ة 
ص

لق
 ا
ٌم

صم
 ت
ت

را
ها

 م
لاً:

أو

ٌة
قم

لر
ا

 

 4 مهارة صٌاغة الفكرة الرئٌسة للقصة الرقمٌة

 4 القصة الرقمٌة  مهارة صٌاغة أهداف

 4 مهارة تحدٌد خصائص المتعلمٌن:

 4 مهارة كتابة محتوي القصة الرقمٌة

 والحبكة الرقمٌة القصة أحداث صٌاغة مهارة
 الدرامٌة

4 

 4 الرقمٌة بالقصة ودورها الشخصٌات اختٌار مهارة

 4 الرقمٌة القصة أسلوب تحدٌد مهارة

 4 مٌةمهارة إعداد سٌنارٌو القصة الرق

ت
را

ها
 م

اً:
نٌ
ثا

 
ج

تا
إن

 
ص

ص
لق
ا

 
ٌة

قم
لر

ا
 

ام
خد

ست
با

 
ج
ام

رن
ب
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 s
to
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 Articulate Storyline 4 برنامج وفتح تثبٌت مهارة

 4 :جدٌدة قصة إنشاء مهارة

 4 جدٌد مشهد إضافة مهارة

 Master 4مهارة تصمٌم شرٌحة 

 4 جدٌد مشهد إضافة مهارة

 4 مٌةحفظ القصة الرق مهارة

 4 القصة شرائح حجم ضبط مهارة

 4 بالقصة الشرائح خلفٌة تغٌٌر مهارة

 4 الرقمٌة القصة إلً الصور إضافة مهارة

 4 الصورة خصائص تغٌٌر مهارة

 4 مهارة ترتٌب الصور

 4 الرقمٌة للقصة صوتً مقطع إضافة مهارة

 4 الصوت تسجٌل مهارة

 4 لقصةا إلً فٌدٌو مقطع إضافة مهارة

 44 الفٌدٌو مقطع علً تعدٌلات إضافة مهارة
 الأداءات السلوكٌة المهارة الفرعٌة المهارة الرئٌسة

 ً ٌا
ان
 ث
بع

تا
 :

ت
را

ها
م

 
ج

تا
إن

 
ص

ص
لق

ا
 

ٌة
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خد
ست
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 4 مهارة إدراج نص داخل الشرٌحة

 4 مهارة تغٌٌر إعدادات الخط داخل الشرٌحة

 4 القصة الً الشخصٌات إضافة ةمهار

 4 الشخصٌة نمط تغٌٌر مهارة

 4 الشرٌحة داخل للعناصر دخول حركة مهارة إضافة

 4 مهارة إضافة تأثٌر لحركة انتقال الشرائح

 Timeline 44 الزمن شرٌط علً مهارة العمل

 preview 4 الرقمٌة القصة مهارة معاٌنة

 player 4 إعدادات مهارة ضبط

 4 الرقمٌة القصة نشر مهارة

 4 مهارة الخروج من البرنامج
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عدد  المعاٌٌر المجال
 المؤشرات

 المجال التربوي
 وواضحة محددة ودقٌقة تعلٌمٌة أهدافا   الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن
 إجرائٌا   ومصاغة

44 

 التعلٌمٌة مرتبطا  بالأهداف تعلٌمًمحتوي  الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 
 المتعلمٌن خصائص مع ٌتناسب

44 

 بالأهداف متنوعة مرتبطة تعلٌمٌة أنشطة الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 
 والمحتوي

44 

 الأهداف مع بما ٌتناسب للتقوٌم أسالٌب الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 
 والمحتوي التعلٌمٌة

44 

 4 مناسبة راجعة تغذٌة الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 

المجال 
 التكنولوجً

 44 الاستخدام وسهلة وبسٌطة واضحة استخدام واجهة التعلم بٌئة أن تتضمن

 44 تفاعلٌة متعددة وسائط علً الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 

 4 المتعلمٌن قبل من للتحكم أدوات الإلكترونٌة التعلم بٌئة تتضمن 

 الإبحار علً المتعلم تساعد وقوائم أدوات الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 
 ومرونة بسهولة

4 

 44 التنظٌم والتخطٌط استراتٌجٌة الإلكترونٌة التعلم بٌئة أن تتضمن 
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