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Skills of Developing virtual instructional Models using  Tinker Cad 

program that are required to be Enhanced among Educational 

Technology students 

Absract: 
           The aim of the current research is to identify a list of virtual 

instructional model   Developing skills among instructional 

technology students. To achieve this goal, researchers have 

prepared a questionnaire to identify a list of virtual instructional 

model  Developing skills using the (Tinker Cad) program that are 

required to be developed among instructional technology students. 

This questionnaire was approved after presenting it to experts and 

specialists in the field of instructional technology and making the 

required modifications. The final picture of the skill list was 

obtained, which included (6) main skills, (36) sub-skills, and (254) 

performance indicators. 

Keywords: virtual instructional models, (Tinker Cad) program, 

instructional technology. 
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 (Horowitz & Schultz, 2014)
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Smith,2012)  Slick,2016)
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Google Forms

 
 م

 
 العبارة

النسبة المئوية 
 للاستجابات

 لا نعم

 %25 %25 عن مفهوم النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة ؟ خبرة   هل لدٌك   1

 %4225 %5225 هل تجٌد مهارات تصمٌم وإنتاج النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة ؟ 2

النماذج التعلٌمٌة  بالمعاٌٌر الواجب مراعاتها عند إنتاج على دراٌة   هل أنت   3
 ؟الافتراضٌة

62% 42% 

 %2225 %2225 فً تصمٌم وإنتاج النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة؟ دورات   هل اجتزت   4

 %225 %2225 مهارات تصمٌم وإنتاج النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة؟اكتساب هل تود  5

 %6225 %3225 بإنتاج نموذج تعلٌمً افتراضً من قبل؟ هل قمت   6

إنتاج النماذج التعلٌمٌة برامج ز بٌن برامج تصمٌم وهل تستطٌع أن تمٌ   2
 الافتراضٌة؟

6225% 3225% 

إنتاج النماذج التعلٌمٌة  وأ تصمٌملبعض برامج  هل تجٌد استخدام   2
 الافتراضٌة؟

55% 45% 

 %32 %22 هل تستطٌع إضافة الألوان المختلفة لنموذج تعلٌمً افتراضً؟ 2

 %5225 %4225 نشر نموذج تعلٌمً افتراضً عبر الوٌب؟هل تستطٌع  12
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Skills of Developing virtual 

Instructional Models 

Tinker Cad
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Tinker cad

Virtual Instructional 

Models: 
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(Voxel)

Schnedeker,2015,p1

X-YZ

Slick
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3D

 

(Bamford, 2011,p15)

 

 

 

(x,y,z)
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Resizing

Rotation

X,Y,Z)

Displacement:

Contrast : 

Interference
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Structure:

Shadow:

Resolution

Flexibility

Circulation: 

Processing

 

(Ford, S., & Minshall, T. 2019,p135من
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 Surface Modeling

 (Solid Modeling) :
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 (Rendering)

 

Theory Visual Information 

processing
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Cognitive Load Theory:

 (Cooper , 1998, p.p 19-21
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Control Theory:)

(William Glasser

 Funderstanding,2006,pp1-2)  )

Information Processing Theory:)
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Experiential Learning Theory):

Hein ,1998,p 10) 

Multimedia Learning Theory:) 
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Programs for the production of Virtual Instructional Models: 
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Sketch upMaya

3DStudio MaxCinema4D

CATIABlender((Tinker 

Cad

 

Horowitz, S. S., & Schultz, P. 

H,2014,p142  )
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Blender

( Linux &Windows )

bit dual-

core2Ghzcpu 4GB

&Python) (C++

://www.blender.org/

Autodesk 3D Max

https://www.blender.org/
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DiscreetAutodesk

https://www.autodesk.com 

Cinema 4D: 

E-ImageMaxon"

https://www.maxon.net    

brush-Z

https://www.zbrushcentral.com

Rhino:

 (McNeel)https://www.rhino3d.com.

https://www.autodesk.com/
https://www.maxon.net/
https://www.zbrushcentral.com/
https://www.zbrushcentral.com/
https://www.rhino3d.com/
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Sketch up:

 "Sketch up"

 https://www.sketchup.com  

Maya

Alias System

Autodesk"

  

https://www.autodesk.com 

- :Tinker Cad

(3DMAX

(RevitAutoCAD

(3D)

 

https://www.tinkercad.com

https://www.sketchup.com/
https://www.autodesk.com/
https://www.autodesk.com/
https://www.tinkercad.com/
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 (Tinker Cad

 (Tinker Cad)

(Windows، (Mac)Linux)

(Tinker cad

Chrome(Firefox)
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(Vector)
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 :Tinker Cad

https://www.tinkercad.com/
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 المهارات
 الرئٌسة

 المهارات
 الفرعٌة

 مؤشرات
 الأداء

 درجة
 الأهمٌة

ارتباط مؤشرات 
 الأداء بالمهارات
 الرئٌسة والفرعٌة

 الدقة اللغوٌة الدقة العلمٌة
 

 غٌر مهمة
 مهمة

 غٌر مرتبطة
 مرتبطة

 غٌر دقٌقة
 دقٌقة

 غٌر دقٌقة
 دقٌقة
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 مؤشرات الأداء بعد التعديل مؤشرات الأداء قبل التعديل

 والإضافة إلٌها إعادة صٌاغة بعض مؤشرات الأداء

وضع النموذج التعلٌمً الافتراضً  -1
 (Work Plane). بمنطقة

 (Sim lab2النقر على أٌقونة) -2
 (scene settings2النقر على) -3
لإكساء  (Materialالنقر على ) -4

أرضٌة النموذج التعلٌمً الافتراضً 
 بخامة مناسبة له2

ختٌار لون لا color)) النقر على -5

ٌمً مناسبة لأرضٌة النموذج التعل
 الافتراض2ً

 . (play simulation)النقر على  -6
لمشاركة فٌدٌو  share))النقر على -2

 الواقع الافتراضً للنموذج2
( لحفظ creat videoالنقر على ) -2

 الفٌدٌو على البرنامج2
( لتحمٌل downloadالنقر على ) -2

 الفٌدٌو على جهازك الشخص2ً

 Shapes Library).فتح قائمة ) -1
ٌد النموذج الافتراضً من القائمة حسب السٌنارٌو المعد مسبق ا تحد -2

 بزر الفارة الأٌسر2 
 (work plane)سحب النموذج الافتراضً لمنطقة  -3
 (Sim lab2النقر على أٌقونة) -4
 (All Throwables2النقر على قائمة ) -5

 اختٌار المقذوف المطلوب إدراجه بمنصة العمل -6
لتجرٌب عملٌة محاكاة النموذج  (play simulation) النقر على  -2

 للواقع الافتراض2ً
لمحو المحاكاة والبدء من جدٌد لإعادة  (Reset)النقر على  -2

 الضبط2
( لضبط إعدادات مشهد محاكاة الواقع scene settingsالنقر على) -2

 الافتراض2ً
بزر الفارة الأٌسر لإضافة تعدٌلات على  shape))النقر على  -12

 موذج الافتراضًالن
 لتحدٌد خامة النموذج الافتراض2ً (Materialالنقر على قائمة ) -11
لتحدٌد لون النموذج الافتراضً الموجود  color)) النقر على -12

 بمنصة العمل2
( بزر الفارة الأٌسر لإضافة تعدٌلات على groundالنقر على) -13

 أرضٌة منصة العمل2
 لتحدٌد خامة أرضٌة منصة العمل2  (Materialالنقر على قائمة ) -14
 لتحدٌد لون أرضٌة بمنصة العملcolor 2)) النقر على -15
( لإخفاء النموذج الافتراضً من منصة Ctrl+Hالنقر على) -16

 العمل2
لإظهار النماذج المخفٌة من منصة  (Show all)النقر على -12

 العمل2
 اضً للنموذج2لمشاركة فٌدٌو الواقع الافتر share))النقر على -12
 ( لحفظ الفٌدٌو على البرنامجcreat video2النقر على ) -12
( لتحمٌل الفٌدٌو على جهازك downloadالنقر على ) -22

 الشخص2ً
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Tinker Cad

 عدد المهارات الرئيسة وإجراءاتها الفرعية م
 الأداءات

 عليمية الافتراضيةأولاً: مهارة تحليل النماذج الت

 3 تحلٌل الهدف العام للنموذج التعلٌمً الافتراض2ً -1-1

 5 2الافتراضً نموذج التعلٌمًللتحلٌل الأهداف الإجرائٌة  -1-2

 3 المُقد م لهم النموذج التعلٌمً الافتراض2ً تحلٌل خصائص المتعلمٌن -1-3

 6 ض2ًبالنموذج الافترا المرتبط تحلٌل المحتوى التعلٌمً -1-4

 2 تحلٌل السٌنارٌو الأساس للنموذج التعلٌمً الافتراض2ً -1-5

 2 نتاج النموذج التعلٌمً الافتراض2ًاللازمة لإانات المتطلبات والإمك لٌلتح -1-6

 ثانياً: مهارة تصميم النماذج التعليمية الافتراضية

 5 كراسة الرسم2تصمٌم الأدلة الإرشادٌة للنموذج التعلٌمً بالقلم الرصاص فً  -2-1

 3 المرسوم2 للنموذج التعلٌمًبالقلم الرصاص الخطوط الرئٌسة تصمٌم  -2-2

 4 للنموذج التعلٌمً المرسوم2 بالقلم الرصاص عد الثالثالبُ إضافة  -2-3

 5 كتابة النصوص الموضحة لمكونات النموذج التعلٌمً المرسوم2 -2-4

 4 لوان المحاكٌة له فً الواقع2إكساء النموذج التعلٌمً المرسوم بالأ -2-5
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 عدد المهارات الرئيسة وإجراءاتها الفرعية م
 الأداءات

 4 كتابة التعلٌقات الصوتٌة الموضحة لمكونات النموذج التعلٌمً المرسوم2 -2-6

 Tinker Cad النماذج التعليمية الافتراضية باستخدام برنامج إنتاجثالثاً: مهارة 

 Tinker Cad)). 13إنشاء حساب شخصً على الموقع الرسمً لبرنامج  -3-1

 Tinker Cad))2 5 رف على إمكانٌات شرٌط قوائم برنامج التع -3-2

 Tinker Cad))2 5 الموجودة ببرنامج(Work Plane) فتح منصة -3-3

 2 5(Work Plane)تغٌٌر إعداد منصة  -3-4

 4 (Work Plane). إضافة شكل هندسً ثلاثً الأبعاد إلى منصة  -3-5

 5 (Work Plane).ضبط خصائص الشكل الهندسً المُضاف لمنصة -3-6

 6 (Work Plane).تعدٌل أبعاد وزواٌا الشكل الهندسً المُضاف لمنصة -3-2

 3 (Work Plane).تغٌٌر موضع الشكل الهندسً على منصة -3-2

 2 2(Work Plane)حذف شكل هندسً من منصة  -3-2

 2 امجتحوٌل الرسومات ثنائٌة البعُد إلى رسومات ثلاثٌة الأبعاد بواسطة البرن -3-12

 2 4(Work Plane)إضافة مجسمات جاهزة من على البرنامج إلى منصة  -3-11

 2 12(Work Plane)إلى منصة  إضافة مجسمات جاهزة من خارج البرنامج -3-12

 16 (Tinker Cad2 التعرف على وظٌفة كل أداة من شرٌط أدوات برنامج ) -3-13

 2 3(Work Plane)إضافة عنوان جدٌد إلى منصة -3-14

 مشاركة الزملاء فً إنتاج النموذج التعلٌمً الافتراضً من خلال برنامج -3-15
Tinker Cad)2) 

5 

 إضافة تعلٌقات نصٌة للنماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة الموجودة على منصة -3-16
(Work Plane)2 

6 

 برنامجكاميرا  باستخدام والتحكم في زوايا رؤيتهاالنماذج التعليمية الافتراضية رابعاً: مهارة إضاءة 
Tinker Cad 

 13 إنتاج دائرة كهربائٌة لإضاءة النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة2 -4-1

 2 ضبط زواٌا رؤٌة النموذج التعلٌمً الافتراضً بواسطة كامٌرا البرنامج2 -4-2

 Tinker Cad النماذج التعليمية الافتراضية باستخدام برنامجخامسًا: برمجة 

 Code Blocks) ) 5اج النموذج التعلٌمً الافتراضً المراد برمجته لمنصةإدر -5-1

 15 إضافة الأكواد البرمجٌة للنماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة2 -5-2

 Tinker Cad النماذج التعليمية الافتراضية باستخدام برنامجسادسًا: مهارة حفظ وإخراج 

الافتراضً من خلال برنامج  محاكاة النموذج التعلٌمً الافتراضً للواقع -6-1
Tinker Cad 

22 

 4 حفظ النموذج التعلٌمً الافتراضً على جهازك الشخص2ً -6-2

 6 نشر النموذج التعلٌمً الافتراضً على شبكة الإنترنت2 -6-3

 2 طباعة النموذج التعلٌمً الافتراضً طباعة ثلاثٌة الأبعاد2 -6-4
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 ظٌفة وجهة العملالو الاسم م

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةبأستاذ تكنولوجٌا التعلٌم  عبد العزٌز طلبة عبد الحمٌد أ2د/ 1

 السابق أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم وعمٌد كلٌة التربٌة جامعة دمٌاط الشحات سعد عتمان أ2د/ 2

 جامعة المنصورة م كلٌة التربٌةتكنولوجٌا التعلٌورئٌس قسم أستاذ  أ2د/ إسماعٌل محمد إسماعٌل حسن 3

 جامعة دمٌاط كلٌة التربٌةبأستاذ تكنولوجٌا التعلٌم  2د/ نشوى رفعت شحاتةأ 4

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةبأستاذ تكنولوجٌا التعلٌم  رشا أحمد إبراهٌم أ2د/ 5

 عة المنصورةجام كلٌة التربٌةبأستاذ تكنولوجٌا التعلٌم  أ2د/ عبد العال عبد الله السٌد 6

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم منال شوقً بدوي أ2م2د/ 2

 دمٌاط جامعة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم سهٌر حمدي فرج أ2م2د/ 2

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم أ2م2د/ أمٌن صلاح الدٌن أمٌن 2

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم أحمد الغولمحمد رٌهام  أ2م2د/ 12

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم هداٌة رشا حمدي حسن أ2م2د/ 11

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد مأستاذ تكنولوجٌا التعلٌ عبد الوهاب محمودشٌماء أ2م2د/ 12

 جامعة المنصورة كلٌة التربٌةب المساعد أستاذ تكنولوجٌا التعلٌم مٌسون عادل منصور أ2م2د/ 13

 المنصورة جامعة كلٌة التربٌةب المساعد تكنولوجٌا التعلٌمأستاذ  د/ زٌنب حسن حسن الشربٌنًأ2م2 14

 دمٌاط جامعة كلٌة التربٌةب تكنولوجٌا التعلٌممدرس  أمانً سمٌر عبد الوهاب د/ 15

 المنصورة جامعة كلٌة التربٌةب مدرس تكنولوجٌا التعلٌم د/ على حسٌن عوٌس الجارحً 16

 المنصورة جامعة كلٌة التربٌةب مدرس تكنولوجٌا التعلٌم د/ إٌمان عبد العاطً الطران 12

 المنصورة جامعة كلٌة التربٌةب لٌممدرس تكنولوجٌا التع د/ وفاء محمود عبد الفتاح 12

 مدرس تكنولوجٌا التعلٌم بكلٌة التربٌة النوعٌة جامعة بورسعٌد د/ رشا محمود الجمال 12

 دمٌاط جامعة كلٌة التربٌةب مدرس تكنولوجٌا التعلٌم د/ صفاء عٌد اللاوندي 22
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 أهمٌة المهارة الفرعٌة بالنسبة للفئة المستهدفة م أهمٌة المهارة الفرعٌة بالنسبة للفئة المستهدفة م

 غٌر مهمة مهمة غٌر مهمة مهمة

 النسبة تكرار النسبة تكرار النسبة تكرار النسبة تكرار

1 22 122% - - 12 22 122% - - 

2 22 122% - - 22 22 122% - - 

3 22 122% - - 21 22 122% - - 

4 22 122% - - 22 22 122% - - 

5 22 122% - - 23 22 122% - - 

6 22 122% - - 24 22 122% - - 

2 22 122% - - 25 22 122% - - 

2 22 122% - - 26 22 122% - - 

2 22 122% - - 22 22 122% - - 

12 22 122% - - 22 22 122% - - 

11 22 122% - - 22 22 122% - - 

12 22 122% - - 32 22 122% - - 

13 22 122% - - 31 22 122% - - 

14 22 122% - - 32 22 122% - - 

15 22 122% - - 33 22 122% - - 

16 22 122% - - 34 22 122% - - 

12 22 122% - - 35 22 122% - - 

12 22 122% - - 36 22 122% - - 

 المهارات الرئيسة وإجراءاتها الفرعية        م

 أولا : مهارة تحلٌل النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة         

 علٌمً الافتراض2ًتحلٌل الهدف العام للنموذج الت -1-1
 2الافتراضً نموذج التعلٌمًللتحلٌل الأهداف الإجرائٌة  -1-2
 المُقد م لهم النموذج التعلٌمً الافتراض2ً تحلٌل خصائص المتعلمٌن -1-3
 بالنموذج الافتراض2ً المرتبط تحلٌل المحتوى التعلٌمً -1-4

 2تحلٌل السٌنارٌو الأساس للنموذج التعلٌمً الافتراضً -1-5

 نتاج النموذج التعلٌمً الافتراض2ًات اللازمة لإانالمتطلبات والإمك لٌلتح -1-6

 ثانٌ ا: مهارة تصمٌم النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة         

 تصمٌم الأدلة الإرشادٌة للنموذج التعلٌمً بالقلم الرصاص فً كراسة الرسم2 -2-1

 المرسوم2 نموذج التعلٌمًللبالقلم الرصاص الخطوط الرئٌسة تصمٌم  -2-2

 للنموذج التعلٌمً المرسوم2 بالقلم الرصاص عد الثالثالبُ إضافة  -2-3

 كتابة النصوص الموضحة لمكونات النموذج التعلٌمً المرسوم2 -2-4

 إكساء النموذج التعلٌمً المرسوم بالألوان المحاكٌة له فً الواقع2 -2-5

 ة لمكونات النموذج التعلٌمً المرسوم2كتابة التعلٌقات الصوتٌة الموضح -2-6
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 Tinker Cad النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة باستخدام برنامج إنتاجمهارة  ثالث ا:

 .((Tinker Cadإنشاء حساب شخصً على الموقع الرسمً لبرنامج  -3-1

 Tinker Cad))2 التعرف على إمكانٌات شرٌط قوائم برنامج  -3-2

 Tinker Cad))2 الموجودة ببرنامج(Work Plane) فتح منصة -3-3

 2(Work Plane)تغٌٌر إعداد منصة  -3-4

 (Work Plane). إضافة شكل هندسً ثلاثً الأبعاد إلى منصة  -3-5

 (Work Plane).ضبط خصائص الشكل الهندسً المُضاف لمنصة -3-6

 (Work Plane).تعدٌل أبعاد وزواٌا الشكل الهندسً المُضاف لمنصة -3-2

 (Work Plane).تغٌٌر موضع الشكل الهندسً على منصة -3-2

 2(Work Plane)حذف شكل هندسً من منصة  -3-2

 المهارات الرئٌسة وإجراءاتها الفرعٌةتابع  م

 تحوٌل الرسومات ثنائٌة البعُد إلى رسومات ثلاثٌة الأبعاد بواسطة البرنامج -3-12

 2(Work Plane)مج إلى منصة إضافة مجسمات جاهزة من على البرنا -3-11

 2(Work Plane)إلى منصة  إضافة مجسمات جاهزة من خارج البرنامج -3-12

 (Tinker Cad2 التعرف على وظٌفة كل أداة من شرٌط أدوات برنامج ) -3-13

 2(Work Plane)إضافة عنوان جدٌد إلى منصة -3-14

 فتراضً من خلال برنامجمشاركة الزملاء فً إنتاج النموذج التعلٌمً الا -3-15
Tinker Cad)2) 

 إضافة تعلٌقات نصٌة للنماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة الموجودة على منصة -3-16
(Work Plane)2 

برنامج كامٌرا باستخداموالتحكم فً زواٌا رؤٌتها النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة رابع ا: مهارة إضاءة 
 Tinker Cad 

 ٌة لإضاءة النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة2إنتاج دائرة كهربائ -4-1

 .ضبط زواٌا رؤٌة النموذج التعلٌمً الافتراضً بواسطة كامٌرا البرنامج -4-2

 Tinker Cad النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة باستخدام برنامجخامس ا: مهارة برمجة 

 Code Blocksإدراج النموذج التعلٌمً الافتراضً المراد برمجته بمنطقة -5-1
 إضافة الأكواد البرمجٌة للنماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة2 -5-2

 Tinker Cad. النماذج التعلٌمٌة الافتراضٌة باستخدام برنامجسادسًا: مهارة حفظ وإخراج 

 محاكاة  النموذج التعلٌمً الافتراضً للواقع الافتراضً من خلال برنامج  -6-1
.Tinker Cad 

 مً الافتراضً على جهازك الشخصًحفظ النموذج التعلٌ -6-2

 نشر النموذج التعلٌمً الافتراضً على شبكة الإنترنت2 -6-3

 طباعة النموذج التعلٌمً الافتراضً طباعة ثلاثٌة الأبعاد2 -6-4


