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Abstract: 

The research objective is to identify the criteria for inverse learning 

environments across cloud learning platforms; to develop ICT skills among 

primary school pupils. To verify the researcher, I have prepared two 

questionnaires to identify ICT skills to develop by primary school pupils and 

standards for development in inverse learning environments through a cloud 

platform, using the analytical descriptive curriculum. The two questionnaires 

had presented to experts and specialists in education technology. The 

research sample had made by analysts who specialize in education 

technology. The research outcome of the standards for development in 

inverse learning environments through the J cloud platform indicates that the 

arbitrators agreed 100% on the importance of both criteria. Also, indicators 

had identified "educational & technological standards with the ratio of 

agreement on the association with standard ranged from 95% to 100%. 

Keywords: Flipped learning – Cloud learning platforms – Skills of 

Information &Communication Technology (ICT). 
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 flipped-Learning Environment: 
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cloud platform:

 

Information &Communication 

Technology:
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 Traditional flipped

 

 Flipped mastery

 

 Peer instructional 

flipped

 

 Inquiry flipped
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5- (the discussion-oriented flipped 

learning): 

 

 the group based flipped 

learning

(. (Demire.2016

 ((flipped the teacher

 

 (the virtual flipped learning):



  ( 37) المجلد           

19 
 
 

 

student centered learning

(Bishop,2013)

 

(Mason,et.al,2013)

  

 

 nods  

(Siemens,2005)
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clouded learning platforms

(Dong,Me&Liu,2012)
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service level 
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 المهارات الرئٌسٌة م

عدد المهارات 
 الفرعٌة

مؤشرات 
 الاداء

 نسبه الاتفاق لكوبر

درجه 
 ٌةالأهم

ملاءمتها 
 للطلاب

 scratch. 9 32 111% 111%تثبٌت برنامج  1

 scratch. 8 21 111% 111%استخدام واجهه البرنامج  2

 %111 %111 22 9 استخدام اللبنات والكائنات. 3

 %111 %111 22 5 استخدام اوامر التكرار والمتغٌرات. 4
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 المهارات الفرعٌة المهارات الرئٌسٌة م
مؤشرات 

 الاداء

1 
تثبٌت 

 scratchبرنامج

 4 لتحمٌل البرنامج. downloadالضغط على  1-1

 6 تحدٌد خٌارات التثبٌت. 1-2

 3 تحدٌد مسار تثبٌت البرنامج. 1-3

اختٌار ما بٌن إذا البرنامج ٌبحث عن تحدٌثات له  1-4
 مستمبلا ام لا.

2 

اختٌار ما بٌن إذا كان سٌتم ارسال تمارٌر عن  5 -1
 ام لا.عمل البرنامج مستمبلا 

4 

 3 وضع أٌمونه البرنامج على سطح المكتب. 1-6

 2 ضع أٌمونه البرنامج فً لائمه ابدا.و 1-7

بدا فً تثبٌت البرنامج بالضغط على زر ال 1-8

continue. 

3 

 5 انهاء تثبٌت البرنامج بنجاح. 1-9

2 
استخدام واجهه 

 scratchالبرنامج 

 4 تغٌٌر لغة واجهه البرنامج. 2-1

 sprite. 2تحدٌد الكائن  2-2

 backdrop. 3تغٌٌر الخلفٌة  2-3

 sprite. 2تكبٌر الكائن  2-4

 sprite. 3 تصغٌر الكائن 2-5

 sprite. 3حذف الكائن 2-6

 2 تشغٌل الكود من زر التشغٌل. 2-7

 2 إٌماف الكود من زر الإٌماف. 2-8

3 
استخدام اللبنات 

 والكائنات

الى نافذه  movementالحركة  اضافه لبنات 3-1

script. 
3 

 2 حذف لبنات من نافذه الكود. 3-2

 script. 3نافذه  الىcontrol اضافه لبنات التحكم  3-3

 2 اضافه الكائنات الى لائمه الكائنات. 3-4

 5 رسم كائن جدٌد. 3-5

 5 اضافه كائن من خلال الكامٌرا. 3-6
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مؤشرات  المهارات الفرعٌة  المهارات الرئٌسٌة م 
 الاداء

 4 اضافه أوامر الملم الى كود البرنامج. 3-7  

تغٌٌر لون الكائن والمظهر من لبنات المظهر  3-8

looks 
2 

 3 اضافه أصوات الى الكود من المٌكرفون. 3-9

4 
استخدام أوامر 

 التكرار والمتغٌرات

 4 اضافه لبنات التكرار الى كود المشروع. 4-1

 5 اضافه لبنات التكرار المشروط الى كود البرنامج. 4-2

 3 تحدٌد عدد مرات التكرار داخل لبنه التكرار. 4-3

 2 على الانترنت. مشاركه المشروع 4 -4

 8 كتابه كود كامل لأداء مهمه محدده. 4-5

 114 31 4 مج
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 المؤشرات لمعيارا
 لكوبر نسبه الاتفاق
 تتراوح بٌن

ت التعلم عبر منصا بٌئة التعلم المعكوسحتوي ان ت
السحابى على اهداف تعلٌمٌه وفما لمعاٌٌر وشروط 

 1صٌاغتها 

11 94,11:%111% 

ان تشمل بٌئة التعلم المعكوس عبر منصات التعلم 
السحابى على محتوى الكترونى تتوافر فٌه جمٌع الشروط 

 والمواصفات اللازمة.

17 94,11:%111% 

 ان تحتوي بٌئة التعلم المعكوس عبر منصات التعلم
السحابى على انشطه تعلٌمٌه الكترونٌه وفما لمعاٌٌر 

 وشروط صٌاغتها.

7 88,23:%111% 

ان تشمل بٌئة التعلم المعكوس على اختبارات الكترونٌه 
معٌارٌه المرجع تتوافر فٌه جمٌع الشروط والمواصفات 

 اللازمة.   

9 94,11:%111% 

ان ٌتوفر فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصات التعلم 
 السحابى على تغذٌه راجعه وفما لمعاٌٌر وشروط تمدٌمها.

6 88,23:%111% 

ان تحتوي بٌئة التعلم المعكوس عبر منصات التعلم 
 السحابى على واجهه تفاعل مناسبه.

8 94,11:%111% 
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 المؤشرات المعٌار م

1 

ان تحتوي 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

عبر 
منصات 

التعلم 
السحابى 

على اهداف 
تعلٌمٌه وفما 

لمعاٌٌر 
وشروط 
 1صٌاغتها 

عبر منصة سحابٌه على  ان تشتمل بٌئة التعلم المعكوس1-1
 اهداف سلوكٌه واضحة ومحدده.

11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

صٌاغة الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-2
 سحابٌه بلغه سلٌمه.

ان تصاغ الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  -1-3
 سحابٌه بطرٌمه لابله للمٌاس.

بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  ان تغطى الأهداف فً 1-4
 سحابٌه الجوانب المعرفٌة والمهارٌة والوجدانٌة.

ان تغطى الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-5
 سحابٌه كل جوانب المحتوى التعلٌمً.

ان ترتب الاهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-6
 صر المحتوى.سحابٌه بطرٌمه منطمٌه تتناسب مع عنا

ان تغطى الاهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-7
سحابٌه جمٌع المهارات المراد تنمٌتها لدى المتعلمٌن فً كل 

 المنهج. ءجزء من اجزا

ان تراعى الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-8
 سحابٌه خصائص المتعلمٌن.

ئة التعلم المعكوس عبر منصة ان تراعى الأهداف فً بٌ 1-9
 سحابٌه الفروق الفردٌة بٌن المتعلمٌن.

ان تعرض الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  1-11
 منصة سحابٌه على المتعلمٌن لبل بداٌة التعلم.

ان تتلاءم الأهداف فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  1-11
 سحابٌه مع الأنشطة الممدمة للمتعلم.

2 

 
 
 
 

ان ٌغطى المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-1
 سحابٌه لجمٌع الاهداف التعلٌمٌة المحددة مسبما.

17 
لمعكوس عبر منصة ان ٌعرض المحتوى فً بٌئة التعلم ا 2-2

 سحابٌه فً ضوء مبادئ ونظرٌات تعلم واضحة.
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 المؤشرات المعٌار م

ان تشمل 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

عبر 
منصات 

التعلم 
السحابى 

على محتوى 
الكترونى 
تتوافر فٌه 

جمٌع 
الشروط 

والمواصفا
 ت اللازمة

ان ٌصاغ المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-3
 سحابٌه بالدلة والوضوح.

ان ٌتصف المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-4
 سحابٌه بالشمولٌة. 

عبر منصة  ٌمسم المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوسان  2-5
 سحابٌه الى مودٌلات مرتبطة ومتسلسله.

ان ٌبدأ المودٌول فً بٌئة التعلم العكوس عبر منصة  2-6
 سحابٌه بالأهداف والأنشطة التموٌمٌة.

ان ٌغطى المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-7
 سحابٌه المفاهٌم المتضمنة فً المادة العلمٌة.

محتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة ان ٌعرض ال 2-8
 سحابٌه بطرٌمه جذابه ومثٌره.

ان ٌناسب المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-9
 سحابٌه خصائص المتعلمٌن.

ان ٌراعى المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  2-11
 منصة سحابٌه الفروق الفردٌة بٌن المتعلمٌن.

اسب المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر ان ٌن 2-11
 منصة سحابٌة للجدول الزمنً المحدد لكل مودٌول.

ان ٌعرض المحتوي فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  2-12
 منصة سحابٌة بشكل ٌثٌر الاهتمام.

ان ٌتدرج عرض المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس  2-13
 عبر منصة سحابٌة من السهل الً الصعب.

ان ٌتنوع بٌئة المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  2-14
 منصة سحابٌة بشكل ٌتناسب مع احتٌاجات المتعلمٌن.

ان ٌطبك المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-15
 سحابٌة عملٌا.

ان ٌتوفر المحتوى فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة  2-16
 مختلفة. سحابٌة لأنشطة تطبٌمٌة

ان ٌنمً طرٌمة عرض المحتوى فً بٌئة التعلم  2-17
 المعكوس عبر منصة سحابٌة لمهارات التفكٌر العلٌا.

3 

 
 
 
 
 
 

داف فً بٌئة التعلم ان ترتبط الأنشطة التعلٌمٌة بالأه 3-1
 المعكوس عبر منصة سحابٌة.

7 
ان تتوافك الأنشطة التعلٌمٌة مع المحتوي الممدم فً بٌئة  3-2

 المعكوس عبر منصة سحابٌة. مالتعل

ان تغطً فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة  3-3
 من السهل الً الصعب.
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 المؤشرات المعٌار م

 
ان تحتوي 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

عبر 
منصات 

التعلم 
السحابى 

على انشطه 
تعلٌمٌه 

الكترونٌه 
وفما لمعاٌٌر 

وشروط 
 صٌاغتها

بٌئة التعلم  ان توضح الهدف من كل نشاط تعلٌمً فً 3-4
 المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ان ٌراعً الأنشطة التعلٌمٌة الفروق الفردٌة بٌن  3-5
 المتعلمٌن فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة عملٌا.

ان ٌتم تصمٌم الأنشطة التعلٌمٌة بٌئة التعلم المعكوس  3-6
 لمٌن.عبر منصة سحابٌة بحٌث تساعد علً زٌادة دافعٌة المتع

ان ٌتم ترتٌب الأنشطة التعلٌمٌة فً بٌئة التعلم المعكوس  3-7
 عبر منصة سحابٌة ترتٌبا منطمٌا من السهل الً الصعب.

ان ٌشتمل كل نشاط تعلٌمً فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  3-8
منصة سحابٌة على تعلٌمات تساعد المتعلم على انجاز 

 المهمات المطلوبة منه.

ن تزود المتعلمٌن فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة ا 3-9
 سحابٌة بالتغذٌة الراجعة بعد كل نشاط.

ان تساعد الانشطة التعلٌمٌة الفردٌة بٌئة التعلم  3-11
المعكوس عبر منصة سحابٌة فً تنمٌة مهارات التعلم الذاتً 

 لدى المتعلمٌن.

ً بٌئة التعلم ان تدعم الأنشطة التعلٌمٌة الجماعٌة ف 3-11
المعكوس عبر منصة سحابٌة فً تنمٌة مهارات العمل 

 التعاونً لدى المتعلمٌن.

4 

ان تشمل 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

على 
اختبارات 
الكترونٌه 
معٌارٌه 
المرجع 

تتوافر فٌه 
جمٌع 

الشروط 
والمواصفا
 ت اللازمة

ان تتوافر أسئلة للاختبار المبلً فً بٌئة التعلم المعكوس  4-1
 بر منصة سحابٌه لتمٌٌم معارف المتعلم.ع

9 

المبلً فً بٌئة اتعلم المعكوس  رأسئلة للاختبا تتوافر ان 4-2
 عبر نصه سحابٌه لبل كل مودٌول.

ان تتوافر أسئلة للتموٌم بعد كل مودٌول فً بٌئة التعلم  4-3
 المعكوس عبر منصة سحابٌه.

مراد تحمٌمها فً كل ان تمٌس أسئلة التموٌم للأهداف ال 4-4
 مودٌول فً بٌئة التعلم عبر منصة التعلم السحابٌة.

ان تناسب أسئلة التموٌم للمحتوى فً بٌئة التعلم  4-5
 المعكوس عبر منصة سحابٌه.

ان تتنوع ادوات التموٌم بما ٌتناسب مع المحتوى فً بٌئة  4-6
 التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌه.

سئلة التموٌم جمٌع أنواع التعلم المعكوس عبر ان تمٌس أ 4-7
 منصة سحابٌه. 

ان تتدرج أسئلة التموٌم فً مستوى صعوبتها من السهل  4-8
 الصعب فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌه.

ان تتوافر أسئلة للاختبار البعدي فً بٌئة التعلم المعكوس  4-9
 رات المتعلم.عبر منصة سحابٌه لتمٌٌم معارف ومها
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 المؤشرات المعٌار م

5 

ان ٌتوفر فً 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

عبر 
منصات 

التعلم 
السحابى 

على تغذٌه 
راجعه وفما 

لمعاٌٌر 
وشروط 

 تمدٌمها

ان ٌمتد المتعلم بتغذٌة راجعة مناسبة فً بٌئة التعلم 5-1
 المعكوس عبر منصة سحابٌة.

6 

 ان ٌناسب نمط التغذٌة الراجعة فً بٌئة التعلم المعكوس 5-2
 عبر منصة سحابٌة لخصائص المتعلمٌن.

ان ٌتوحد نمط التغذٌة الراجعة الموجبة فً بٌئة التعلم  5-3
 المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ان ٌتوحد نمط التغذٌة الراجعة السالبة فً بٌئة التعلم  5-4
 المعكوس عبر منصة سحابٌة. 

م المعكوس ان ٌعرض التغذٌة الراجعة الموجبة بٌئة التعل 5-5
عبر منصة سحابٌة بشكل أكثر جاذبٌة وتشوٌما من التغذٌة 

 الراجعة السالبة.

ان تمدم برنامج علاجً فً بٌئة التعلم المعكوس عبر  5-6
 منصة سحابٌة عند الإجابة الخطأ للمتعلم.

6 

ان تحتوي 
بٌئة التعلم 
المعكوس 

عبر 
منصات 

التعلم 
السحابى 

على واجهه 
تفاعل 
 مناسبه

ان ٌتسم تصمٌم واجهه التفاعل بالبساطة فً بٌئة التعلم  6-1
 عبر منصة سحابٌة.

8 

ان تكتب العناوٌن الرئٌسٌة والفرعٌة فً واجهه التفاعل  6-2
 بشكل واضح فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ان ٌختلف حجم العناوٌن الرئٌسٌة عن الفرعٌة فً بٌئة  6-3
 عبر منصة سحابٌة.التعلم المعكوس 

ان تختلف ألوان العناوٌن الرئٌسٌة عن الفرعٌة فً بٌئة  6-4
 التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة.  

ان تستخدم ألوان مناسبه فً واجهه التفاعل لا تشتت  6-5
 الانتباه فً بٌئة التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ات التعامل فً بٌئة ان تشتمل واجهه التفاعل على تعلٌم 6-6
 التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ان تحتوي واجهه التفاعل على أدوات التفاعل فً بٌئة  6-7
 التعلم المعكوس عبر منصة سحابٌة.

ان تحتوي واجهه التفاعل على المكتبة الإثرائٌة فً بٌئة  6-8
 التعلم المعكوس غبر منصة سحابٌة.

 85  6 مج
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