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Abstract 
   This research aimed at reaching a list of the main criteria of developing a virtual 

classroom in the light of support patterns for enhancing instructional digital story 

production skills among educational technology students. In order to achieve that, 

the researchers have followed the analytic descriptive approach to identify the main 

criteria of developing a virtual classroom in the light of support patterns and 

presented it to (10) specialized and experts of Educational Technology. Then the 

researchers have collected, analyzed and processed the data statistically by using the 

appropriate statistical methods (Cooper's equation). The results of the research 

which are related to the list of the main criteria of developing a virtual classroom in 

the light of support patterns indicated that the arbitrators agreed 100% on the 

importance of each of the criteria and indicators, and the percentage of agreement on 

the indicators' correlation with the standards reached 100%. The results of the 

research also indicated that the arbitrators agreed 100% on the importance of each of 

the main and sub-skills. Accordingly, the list of criteria of developing a virtual 

classroom in the light of support patterns for enhancing instructional digital story 

production skills, consisting of (9) criteria, and (94) indicators, in its final form. 

While the list of instructional digital story production skills consisted of (2) main 

skills, (14) sub-skills, and (88) behavioral performance. 

Keywords: Virtual Classroom- Patterns of Support- Educational Digital Story. 
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1
 الإصدار السادس. APAٌتم التوثٌك فً هذا البحث وفما لنظام  
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(Parker, Martin & Deal, 2012, 

245-248)
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Supporting SystemsAids

OrientationScaffolding

Mcloughlin, Hollingworth (2001)

(Reiser (2002
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Indicator

(Instructional Digital Story)

Articulate storyline360
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Parker & martin (2010, 135)
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Synchronous Virtual Classroom

Online

Asynchronous Virtual Classroom

Matsuura

Blended Virtual Classroom
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(Marie & Stacy (2009, p.3:9

Whiteboard
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(Tutorial)

Feedback

 

Karaman, 

Aydemir & Kucuk
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(Economides, 2009)

(Boticki, et al, 2011, 190- 202)
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(Reiser (2002

Koedinger (2005) ohnson& 

 Behavioral Theories and 

Approaches



  ( 37) المجلد                 

633 
 
 

2. Social Learning & Social 

Cognitive Theories: 
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 Constructivist Theories

Negotiation

Internal Representations
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Nazuk et al (2015)  

Articulate 

storyline360

Robin, & McNeil (2012,p. 37-51)

Smith (2011)Burch (2010)Lambert 
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(2010, p.48)Signes (2008)

 Character Stories

 Memorial Stories

 Adventure Stories

 Accomplishment Stories

 The Story about a place in my life

 The Story About What I Do
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center for digital storytelling 

2011))Bull, Kajder 

(2004, 47-49)

 Point of view

 Adramatic question

 Emotional content

 The gift of your voice

 The soundtrack
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 Economy

 Pacing
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 المهارات الرئٌسة م
المهارات 
 الفرعٌة

الأداءات 
 السلوكٌة

 نسبة الإتفاق لكوبر

درجة 
 همٌةالأ

مدي 
 ملائمتها

 %133 %133 35 3 مهارات تصمٌم لصة رلمٌة 1

إنتاج المصة الرلمٌة باستخدام مهارات  3
 Articulate storyline360برنامج 

13 36 133% 133% 
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 المؤشرات المعٌار

 نسبة الإتفاق لكوبر

أهمٌة كل 
 معٌار ومؤشر

ارتباط 
المؤشرات 

 بالمعٌار

تصاغ الأهداف التعلٌمٌة بالفصل  .1
الافتراضً بطرٌمة إجرائٌة سلوكٌة لابلة 
 للملاحظة وتتفك مع خصائص المتعلمٌن.

3 133% 133% 

راضً على محتوى ٌشتمل الفصل الافت .3
إلكترونً ٌحمك الأهداف التعلٌمٌة وٌتفك 

 مع خصائص المتعلمٌن.
13 133% 133% 

ٌشتمل الفصل الافتراضً على أنشطة  .6
 تعلٌمٌة إلكترونٌة متنوعة.

13 133% 133% 

ٌتم إتاحة الدعم الإلكترونً بالفصل  .3
 الافتراضً.

15 133% 133% 

ٌحتوي الفصل الافتراضً على أدوات  .5
 متنوعة.تموٌم 

3 133% 133% 

تتسم واجهة الاستخدام بالفصل الافتراضً  .3
 بالمرونة والوضوح.

3 133% 133% 

ٌتوفر بالفصل الافتراضً أدوات للتفاعل  .3
 والتواصل.

13 133% 133% 

ٌتمٌز الفصل الافتراضً بالإتاحة وسهولة  .3
 الاستخدام.

3 133% 133% 

تتوافر عناصر الوسائط المتعددة المناسبة  .3
 صل الافتراضً.بالف

13 133% 133% 

1- 

2- 

3- 
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4- 

5- 

6- 

 المؤشرات المعٌار

علٌمٌة بالفصل الافتراضً بطرٌمة إجرائٌة سلوكٌة لابلة تصاغ الأهداف الت .1
 للملاحظة وتتفك مع خصائص المتعلمٌن.

3 

ٌشتمل الفصل الافتراضً على محتوى إلكترونً ٌحمك الأهداف التعلٌمٌة  .3
 وٌتفك مع خصائص المتعلمٌن.

13 

 13 ٌشتمل الفصل الافتراضً على أنشطة تعلٌمٌة إلكترونٌة متنوعة. .6

 15 الدعم الإلكترونً بالفصل الافتراضً.ٌتم إتاحة  .3

 3 ٌحتوي الفصل الافتراضً على أدوات تموٌم متنوعة. .5

 3 تتسم واجهة الاستخدام بالفصل الافتراضً بالمرونة والوضوح. .3

 13 ٌتوفر بالفصل الافتراضً أدوات للتفاعل والتواصل. .3

 3 ٌتمٌز الفصل الافتراضً بالإتاحة وسهولة الاستخدام. .3

 13 عناصر الوسائط المتعددة المناسبة بالفصل الافتراضً. تتوافر .3

 36 المجموع
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