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Abstract 
The current research aimed to determine the necessary criteria for developing 

participatory e-learning environments to develop innovative thinking among educational 

technology students, and a list of innovative thinking skills to be developed among 

educational technology students. The research tools consisted in preparing a list of criteria 

for developing participatory e-learning environments, then they were presented to a group of 

experts and specialists in the field of educational technology, and the research sample 

consisted of seventeen arbitrators of experts and specialists in the field of educational 

technology from various universities. Data analysis and processing using appropriate 

statistical methods for the nature of the research. 

The results of the research related to the criteria for developing participatory e-

learning environments for the development of innovative thinking indicated that the 

arbitrators agreed 100% on the importance of each of the criteria and indicators, and the 

percentage of agreement on the correlation of performance indicators with their criteria 

ranged between (88 - 100%), and accordingly, Reaching a list of criteria for developing 

participatory e-learning environments to develop innovative thinking among educational 

technology students, which in its final form consisted of (9) main areas and (85) sub-criteria. 

keywords: Participatory e-learning environment - innovative thinking. 
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 Positive interdependence

 Individual accountability

 Face‐to‐face promotive interaction
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 Group processing

 

 

 Interdependence
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 Forced Relationship

 checklists

 Morphological analysis
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المعاٌٌر  المجالات
 والمؤشرات

نسبة الاتفاق لكوبر 
 تتراوح بٌن

بٌئة التعلم الإلكترونً تكون الأهداف التعلٌمٌة لأن الأول:  المعٌار
 واضحة بما ٌخدم المحتوى التعلٌمً الممدم.التشاركً 

6 33 - 100% 

بٌئة التعلم الإلكترونً التشاركً  ٌتسم محتوى: أن ًالثان المعٌار
 بالمرونة والتكامل والحداثة.

10 33 - 100% 

التفاعل البساطة تراعً تصمٌم واجهة الثالث: أن  المعٌار
 والوضوح وتوافمها مع المتعلمٌن المستهدفٌن.

3 33 - 100% 

بٌئة  تساعد الأنشطة التعلٌمٌة الممدمة من خلالالرابع: أن  المعٌار
 على بناء المعرفة لدى الطلاب.التعلم الإلكترونً التشاركً 

3 33 - 100% 

رونً بٌئة التعلم الإلكتب ٌساعد التموٌمالخامس: أن  المعٌار
 على تحمٌك الأهداف المحددة. التشاركً

3 33 - 100% 

تلبً الروابط الموجودة ببٌئة التعلم السادس: أن  المعٌار
 الإلكترونً التشاركً متطلبات المحتوى الممدم.

5 
30 - 100% 

تدعم بٌئة التعلم الإلكترونً التشاركً التفاعل السابع: أن  المعٌار
 والأفكار بٌن الطلاب بعضهم البعض. وتبادل الأراء

4 34 - 100% 

على  بٌئة التعلم الإلكترونً التشاركً تشتملالثامن: أن  المعٌار
 وسائط متعددة مرتبطة بمهارات التفكٌر الابتكاري.

31 33 - 100% 

على  بٌئة التعلم الإلكترونً التشاركً تشتملالتاسع: أن  المعٌار
 أسالٌب لحماٌة بٌانات المستخدمٌن من التداول غٌر المصرح به.

5 33 - 100% 
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 المؤشرات المعاٌٌر

 أولاً: المعاٌٌر التربوٌة:

البٌئة  ًالأهداف التعلٌمٌة ف -1-1
 ًالإلكترونٌة التشاركٌة والت

 مهارات التفكٌر الابتكاري ًتنم
 لدى طلاب تكنولوجٌا التعلٌم:

صٌاغة أهداف البٌئة الإلكترونٌة 
التشاركٌة واضحة بما تخدم 

 الممدم. ًالمحتوى التعلٌم

 .ترتبط الأهداف التعلٌمٌة الموضوعة بالمحتوى الممدم -1-1-1

 ٌتضمن كل مودٌول الأهداف التعلٌمٌة الخاصة به. -1-1-2

 تصاغ الأهداف بصورة متدرجة. -1-1-3

تصاغ الأهداف بصورة إجرائٌة مختصرة تجعلها لابلة للملاحظة  -1-1-4
 والمٌاس.

 ترتبط الأهداف بالمهارات المطلوب تنمٌتها. -1-1-5

 السهل إلى الصعب. ترتب الأهداف ترتٌباً منطمٌاً من -1-1-6

 ًف ًالمحتوى التعلٌم -1-2
البٌئة الإلكترونٌة التشاركٌة 

مهارات التفكٌر  ًتنم ًوالت
لدى طلاب تكنولوجٌا  الابتكاري

مراعاة المرونة والتكامل  التعلٌم:
عرض المحتوى  ًوالحداثة ف

 ةلٌساعد فى تنمٌ ًالتعلٌم
 مهارات التفكٌر المختلفة.

 ٌمسم المحتوى إلى وحدات تعلٌمٌة.  -1-2-1

 ٌتضمن كل مودٌول تعلٌمً الأهداف الخاصة به. -1-2-2

 ٌحتوى كل مودٌول على عنوان واضح ذو دلالة على محتوٌاته. -1-2-3

 ٌتسم المحتوى بالدلة العلمٌة واللغوٌة. -1-2-4

 تتصف المعلومات التى ٌتضمنها المحتوى بالحداثة. -1-2-5

ٌعرض المحتوى داخل البٌئة بطرٌمة منطمٌة بحٌث تثٌر تفكٌر  -1-2-6
 الطالب.

 ٌخلو المحتوى من التكرار والحشو. -1-2-3

 ٌصاغ المحتوى بجمل وكلمات لصٌرة وبسٌطة تعبر عن الفكرة. -1-2-3

 ٌصاغ المحتوى بما ٌتناسب مع الخصائص اللغوٌة للطالب. -1-2-3

 على بناء المعرفة ولٌس سرد المعلومات. ٌركز المحتوى -1-2-10

البٌئة  ًالأنشطة التعلٌمٌة ف -1-3
 ًالإلكترونٌة التشاركٌة والت

 مهارات التفكٌر الابتكاري ًتنم
 لدى طلاب تكنولوجٌا التعلٌم:

تشتمل البٌئة التعلٌمٌة على 
أنشطة متعددة لتساعد على بناء 

 المعرفة لدى الطلاب.

 تعلٌمٌة على أنشطة بعد كل مودٌول.تشتمل البٌئة ال -1-3-1

 تشتك الأنشطة التعلٌمٌة من الأهداف والمحتوى التعلٌمى. -1-3-2

تساعد الأنشطة الممدمة على تنمٌة مهارات التفكٌر المختلفة لدى  -1-3-3
 الطلاب.

 تساعد الأنشطة الممدمة على بناء المعرفة لدى الطلاب. -1-3-4

 انتباه الطلاب.تجذب الأنشطة  -1-3-5

 تتدرج الأنشطة من السهل إلى الصعب.  -1-3-6

 تتدرج الأنشطة من المحسوس إلى المجرد. -1-3-3

ٌتضمن المحتوى أنشطة تعلٌمٌة تعتمد على المشاركة بٌن  -1-3-3
  الطلاب.

تسلم الأنشطة فى مواعٌد محددة ولا ٌسمح للطالب إرسال  -1-3-3
 الموعد المحدد لتسلٌمها. الأنشطة بعد إنتهاء
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 المؤشرات المعاٌٌر

البٌئة  ًالتموٌم ف -1-4
 ًالإلكترونٌة التشاركٌة والت

 ً مهارات التفكٌر الابتكاريتنم
 لدى طلاب تكنولوجٌا التعلٌم:

اشتمال البٌئة التعلٌمٌة على تموٌم 
تحمٌك الأهداف  ًٌساعد ف
 المحددة.

 اتج التعلم.تتضمن البٌئة أنواعا مختلفة من الاختبارات تمٌس نو -1-4-1

 تصاغ الأسئلة بطرٌمة واضحة ٌفهمها الطلاب. -1-4-2

 تغطى الأسئلة الأهداف المحددة. -1-4-3

 تنتهى كل وحدة بأسئلة وتدرٌبات مناسبة ومتنوعة وشاملة. -1-4-4

ٌراعى فى الأختبار من متعدد عدد البدائل بحٌث ٌكون ثابتة فى  -1-4-5
 جمٌع الأسئلة. 

 تتدرج أسئلة الاختبار من السهل إلى الصعب. -1-4-6

 ٌتوفر أختبار بعدى لٌحدد ممدار ما أكتسبه المتعلم من مهارات. -1-4-3

 ثانٌاً: المعاٌٌر التكنولوجٌة:

 ًتصمٌم واجهة التفاعل ف -2-1
البٌئة الإلكترونٌة التشاركٌة 

ً مهارات التفكٌر تنم ًوالت
لدى طلاب تكنولوجٌا  الابتكاري

مراعاة البساطة  التعلٌم:
واجهة التفاعل  ًوالوضوح ف

ومناسبتها لخصائص المتعلمٌن 
 المستهدفٌن.   

ٌكون عنوان الممرر واضح ومحدد أعلى الصفحة ٌعبر عن  -2-1-1
 محتوٌاته.

 تشتمل الصفحة الرئٌسٌة على معلومات عن الفئة المستهدفة. -2-1-2

 المتطلبات المبلٌة لدراسة المحتوى.تحدد  -2-1-3

 تحتوى الصفحة على تارٌخ بداٌة ونهاٌة المحتوى الدراسى. -2-1-4

تساعد واجهة التفاعل الطلاب على الوصول بسرعة  إلى  -2-1-5
 المعلومات المطلوبة.

 تكون الواجهة غٌر مزدحمة بالبٌانات والمعلومات. -2-1-6

 مناسبة لخصائص الطلاب المستهدفٌن. تكون واجهة التفاعل -2-1-3

أن تتصف خٌارات واجهة التفاعل بالثبات وعدم التغٌٌر من  -2-1-3
 شاشة لأخرى.

البٌئة  ًالروابط ف -2-2
 ًالإلكترونٌة التشاركٌة والت

 التفكٌر الابتكاريمهارات  ًتنم
 لدى طلاب تكنولوجٌا التعلٌم:
تلبٌة الروابط الموجودة ببٌئة 

الإلكترونٌة لمتطلبات التعلم 
 المحتوى الممدم.

ٌكون رابط الصفحة الرئٌسة فى مكان ثابت بكل الصفحات  -2-2-1
 الفرعٌة.

 ترتبط الروابط بشكل وثٌك مع المحتوى العلمى. -2-2-2

 ترتبط الروابط بشكل وثٌك مع الأهداف المحددة. -2-2-3

 داخل البٌئة التعلٌمٌة.تمٌٌم الروابط بشكل مسبك لبل إضافتها  -2-2-4

 تمٌز لون الروابط بلون ثابت فى كل شاشات البٌئة التعلٌمٌة. -2-2-5

تواصل وتفاعل الطلاب  -2-3
البٌئة الإلكترونٌة التشاركٌة  ًف

مهارات التفكٌر  ًتنم ًوالت
لدى طلاب تكنولوجٌا  الابتكاري

تدعم بٌئة التعلم  التعلٌم:
لأراء الإلكترونٌة التفاعل وتبادل ا

والأفكار بٌن الطلاب بعضهم 
 البعض.

توفر أشكال التفاعلات المتزامنة وغٌر المتزامنة مثل: البرٌد  -2-3-1
 الإلكترونى، المنتدٌات، برامج المحادثة، مؤتمرات الفٌدٌو.

 .ًتوفر إمكانٌة الاتصال بالدعم الفن -2-3-2

عناصر تشتمل واجهة التفاعل على خرٌطة توضح جمٌع  -2-3-3
 المحتوى.

 توفر لوحة للإعلانات للتواصل مع الطلاب بصورة جٌدة. -2-3-4

الوسائط المتعددة فى البٌئة  -2-4
الإلكترونٌة التشاركٌة والتى 

التفكٌر الإبتكارى تنمى مهارات 
 لدى طلاب تكنولوجٌا التعلٌم:

إشتمال بٌئة التعلم الإلكترونٌة 
على وسائط متعددة مرتبطة 

مراعاة سهولة النصوص المكتوبة وألفتها : النصوص المكتوبة -1
 للطلاب.

 ً  .تستخدم نصوص صحٌحة لغوٌا

 تستخدم نصوص واضحة المعانى. -1-2

 تمٌز العناوٌن الرئٌسٌة عن العناوٌن الفرعٌة عن متن النص. -1-3

 بٌن النص والخلفٌة. تستخدم ألوان ذات تباٌن عالى -1-4
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 المؤشرات المعاٌٌر

 ترن مسافة واحدة بٌن السطور بوالع مسافتٌن أو مسافة ونصف. -5-1 التفكٌر الإبتكارىمهارات 

 تجنب استخدام تحرٌن النص. -1-6

 تمدم النصوص بأسلوب متسلسل. -1-3

)مماطع الفٌدٌو والفلاش(استخدام مماطع فٌدٌو  الصور المتحركة -2 
 واضحة وصادلة.

 تركز لمطة الصور المتحركة على الهدف المحدد.  -2-1

 تركز لمطة الصور المتحركة على المحتوى الممدم من خلالها. -2-2

 تستخدم لمطات الفٌدٌو بشكل وظٌفى. -2-3

 ٌراعى التزامن بٌن الصوت و لمطة الفٌدٌو. -2-4

 ٌتحكم الطالب فى عرض الفٌدٌو المطلوب. -2-5

توظٌف الصور والرسوم الثابتة لتحمٌك الأهداف  الصور الثابتة: -3
 المرجوة.

 ٌكون الرسم واضح وبسٌط. -3-1

تساعد الصور والرسوم المستخدمة فى المحتوى على بناء المعارف  -3-2
 لدى الطلاب.

 تساعد الصور على تمرٌب المفهوم إلى ذهن الطالب. -3-3

وتشوٌمه بالمادة التعلٌمٌة  تساعد الصور على زٌادة تركٌزة -3-4
 المعروضة.

 تعمل الصور على تنمٌة مهارات التفكٌر العلٌا لدى الطلاب. -3-5

 ٌناسب حجم الصور إمكانٌة التحمٌل على الشبكة. -3-6

 تتسم جمٌع الصور الممدمة بالوضوح. -3-3

 ٌراعى التباٌن بٌن الصور والرسومات والنصوص. -3-3

 الإنسجام بٌن الصور والرسومات والنصوص.ٌراعى  -3-3

 نماء الصوت ووضوحه داخل البٌئة التعلٌمٌة. مماطع الصوت: -4

 ٌتسم الصوت بالوضوح بأن ٌكون مسموعاً للطالب.  -4-1

 الصوت مناسبا للهدف الذى ٌستخدمه من أجله. -4-2

 ٌتجنب استخدام الصدى مع الصوت.  -4-3

الموسٌمى والمؤثرات الصوتٌة كلما دعت الضرورة إلى تستخدم  -4-4
 ذلن.

 ٌتزامن سماع الصوت مع النصوص المكتوبة. -4-5

 ٌتاح للطالب إمكانٌة إٌماف الصوت. -4-6

 ٌتاح للطالب إمكانٌة ضبط مستوى الصوت. -4-3

 توظٌف الألوان داخل البٌئة التعلٌمٌة. الألوان: -5

ٌلتزم بعدد الألوان المستخدمة فى الصفحة لا تزٌد عن ثلاث ألوان  -5-1
. 

 تكون الألوان المستخدمة فى الصفحة متجانسة.  -5-2

 ٌراعى المولع التمٌٌز بٌن العناصر المختلفة باستخدام الألوان. -5-3

 من لإدارة التعلم.آٌمدم محتوى المولع من خلال نظام  -1-3-2 ًالأمن والخصوصٌة ف -2-3
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البٌئة الإلكترونٌة التشاركٌة 
التفكٌر مهارات  ًتنم ًوالت

لدى طلاب تكنولوجٌا  الابتكاري
اشتمال بٌئة التعلم  التعلٌم:

الإلكترونٌة على أسالٌب لحماٌة 
بٌانات المستخدمٌن من التداول 

 غٌر المصرح به.

 ٌسمح بدخول الطلاب المسجلٌن فى الممرر فمط التسجٌل عن -2-3-2
 طرٌك أسم المستخدم وكلمة السر.

مشكلات  يتكون الروابط الموجودة بالممرر أمنة لا تسبب أ -2-3-3
لنظام التشغٌل مع إمكانٌة عرض المولع من متصفحات الأنترنت 

 المختلفة.

 ٌحافظ المولع على البٌانات والمعلومات الشخصٌة للمتعلمٌن. -2-3-4

 حماٌة.ٌحتوى المولع على برامج  -2-3-5
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